[bookmark: _Toc145963020]Oplysningsdoblingen 
Der er fokus på at komme til fadet – specielt i 2. hånd.
Derfor skal der oplysningsdobles med ned til 10 hp. ved ideel fordeling - 4441 eller 5440. Ellers kræver det 11-17 og tolerance (mindst tre kort) til umeldte farver eller 18+ og vilkårlig fordeling.
Oplysningsdoblingen i 3. hånd skal overvejes om den ikke skal vente med at der bliver plads til en balancering da makker har forhåndspasset og det kan være strategisk dumt at plapre op om hvor styrken er placeret og kortene er fordelt når modstanderne er på vej mod en udgang.


Ideel fordeling er en dobling med fx 
︎ EB43 ♥ D1043 ︎ K943 ♣ 3 efter 1︎ åbning eller 
︎ _ ♥ D1043 ︎ EK43 ♣ 98765 efter 1︎ åbning.
Der bør være mindst et es og en konge da makker kan finde på at doble deres slutkontrakt så vi må have noget stik potentiale.

Tolerance er en dobling med
︎ EK3 ♥ 43 ︎ K943 ♣ B876 efter 1︎ åbning eller 
︎ 54 ♥ KD103 ︎ KD74 ♣ 987 efter 1︎ åbning.

4333 hænder
Vælger man at oplysningsdoble med denne håndtype er der mindst 12 hp og der er helst fire kort i en af majorfarverne.

18+ med vilkårlig fordeling
︎EKB653 ♥ 43 ︎ EK3 ♣E8 efter 1︎ åbning
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Da vores doblinger er aggressive, skal svarerne justeres opad. Det betyder at:
· Melding uden spring viser 0-9 hp.
· Springmeldinger viser 10-12 hp. og sædvanligvis en 5 farve
· 1NT viser 8-10 hp., 2NT viser 11-12 hp. og 3NT er for at spille.
· Overmelding i fjendens farve viser 10+ og beder om yderligere oplysninger. Der er sædvanligvis mindst to farver at spille i. Der kan undtagelsesvis være 4333 fordeling uden hold i åbningsfarven. 
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En dobling efter fjendens melding i tredje hånd er en styrkedobling (GHUGM) der viser 9+ og benægter femfarver.

makker melder frivilligt 
 Nord	Øst	Syd	Vest
1︎	D	2︎	2︎/︎ = 6-9 hp. og mindst fire kort i farven.
			3︎ = 10+ melder man herefter ny farve viser det 5+kort.
			3︎/︎ = 10-12 og femfarve.
			Dobling = negativ Dbl. +10 hp og mindst 4 kort i en major.
			3NT/4︎/︎ for at spille

[bookmark: _Toc36042337][bookmark: _Toc79052480][bookmark: _Toc145963022]OD - hænder med tolerance til umeldte farver og mindst 11+ hp.
Svarer skal melde som om åbner har en hånd med tolerance til umeldte farver og har 11 til 13 hp. Da vores doblinger kan være ned til 9 hp. viser billigste melding max. 9 hp. mens hop viser 10-12 og mindst en femfarve.

Nord	Øst	Syd	Vest
1︎	D	Pas	1︎ = 0-9 hp. og ”bedste umeldte farve”
			1︎ = 0-9 hp. og ”bedste umeldte farve”
			1︎ = 0-9 hp. og ”bedste umeldte farve”
1NT = 8-10 og hold i klør			
2︎ = 10+ - fortæl mere om din hånd makker!
2︎ = 10-12 hp. og +5︎
			2︎ = 10-12 hp. og +5︎ - sædvanligvis		
2︎ = 10-12 hp. og +5︎- sædvanligvis	
2NT = 11-12 og hold i klør
3︎ = invit med  6+ ︎
3︎ = invit med  6+︎
			3︎ = invit med 5+ ︎ - altid		
3︎ = invit med  5+ ︎ - altid	
3NT = 13-15 og hold i ︎
4︎ = 9-12 hp. og 6+︎
			4︎ = 9-12 hp. og 6+︎ - helst		
4︎ = 9-12 hp. og 6+︎ - helst
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Princip for svarer
· Meldinger på 2 trinnet er for at spille over for den almindelige oplysningsdobling (0 til 9 hp.)
· Dobling viser en balanceret hånd med ukendt fordeling eller en udgangskrævende hånd med en 5+ farve.
· Meldinger på tretrinnet er invit.



Nord	Øst	Syd	Vest
1︎	D	2︎	Dobler = fire kort i hjerter 
ELLER en stærk hånd (13+) med 5+ hjerter (High/Low) 
2NT = 11-12 og sparhold. 
3︎ = 10-12 hp. med  5+ ︎
3︎ = 10-12 hp.  med  5+︎
			3︎ = 10-12 hp.  med 5+ ︎		
3︎ = 10-12 hp. med  5+ ︎	
3NT = forslag til slutkontrakt med hold i spar
4︎ = 9-12 hp. og 6+︎
			4︎ = 9-12 hp. og 6+︎		
4︎ = 9-12 hp. og 6+︎
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Efter en melding i tredje hånd - fx

Nord	Øst	Syd	Vest
1︎	D	2︎		eller

Nord	Øst	Syd	Vest
1︎	D	1︎		
				Eller

Nord	Øst	Syd	Vest
1︎	D	2︎

Svarer har følgende fire muligheder: 
1. D 
2. Ny farve
3. Overmelding i åbningsfarven
4. Overmelding i sydsfarve
5. 1NT/2NT/3NT

følgende principper er gældende:
1. En dobling viser 8+ og er en GHUGM. Melder svarer herefter ny farve er det UK med mindst en 5 farve – som ved en High/low dobling.
2. Ny farve viser mindst 4-kort hvis det er en majorfarve og 5 kort hvis det er en minor. Fortæller samtidig, at der ikke er flere farver at konkurrere i. Meldingen er ikke krav.
3. Overmelding i åbningsfarven beder om yderligere oplysninger. Kan være interesseret i 3NT. 
4. Overmelding i indmeldingsfarven viser egen god farve i meldte farve. 
5. 1NT/2NT/3NT viser hold i fjendes farver og 8-10/11-12/13-15 hp.

Nogle eksempler
Nord	Øst	Syd	Vest
1︎	D	2︎	D 
Med fx ︎ D854 ︎ 42 ︎ EDB54 ︎ 92. Melder Øst ︎ flytter Vest kontrakten til ruder.

Nord	Øst	Syd	Vest
1︎	D	2︎	3︎
Med fx ︎ D84 ︎ 42 ︎ D54 ︎ EB732. Flytter øst kontrakten er det på eget ansvar. Overmelding i fjendes farve er UK. I tilfælde af at øst melder 3︎ kan vest vise sin ︎ Dxx med 3 spar da 3︎ viser der kun er en farve at konkurrere i! 
			
Nord	Øst	Syd	Vest
1︎	D	1︎	2︎
Naturligt. Det er billigere at overmelde i 2︎ hvis der skal vises en 10+ hånd med UK potetiale.

Nord	Øst	Syd	Vest
1︎	D	1︎	2︎
Pas	2︎	pas	3︎
Er UK med +5︎

Nord	Øst	Syd	Vest
1︎	D	2︎	2︎
Pas	2︎	pas	3︎
UK med +5︎.
	
Nord	Øst	Syd	Vest
1︎	D	2︎	2︎
Får at spille overfor den lille oplysningsdobling.

Når modstanderne åbner med en spar
Nord	Øst	Syd	Vest
1️	D	

I denne situation er der mindst fire hjerter hvis man har den lille dobler hånd
Fx ︎ 54 ♥ KD103 ︎ KD74 ♣ 987

Det betyder, at enkelt springstøtte ikke behøver mere end fire kort i hjerter.

Har man fem kort i hjerter og 8+ hp. kan man således springe til 4 hjerter – eller overmelde i spar for at høre yderligere fra makker.

Når man har en åbningshånd efter modstandernes spar åbning men ikke fire hjerter
Fx ︎ 54 ♥ KD3 ︎ KD74 ♣ E987
Må man passe for senere at komme med en oplysningsdobling

Nord	Øst	Syd	Vest
1️	Pas!	2️	pas
Pas	D!	


Oplysningsdobling af en majorfarve på højt niveau

Nord	Øst	Syd	Vest
3️	D

Nord	Øst	Syd	Vest
3️	D
Lover fire kort i anden major ifald man har den lille oplysningsdobling.
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