	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	8-17, 5+ farve (kan sjældent være en god firfarve). 
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Efter melding i 3. hånd er farve melding nonforcing
	Farve
	1.3.5 højeste
	1.3.5
	
	

	Efter PAS i 3. hånd er farve forcing
	Sans
	1.3.5 Attitude
	1.3.5 Attitude
	Turnering
	Holdturnering
	Hold

nr.
	5

	
	Senere i spillet
	Attitude
	Attitude
	Division/Række
	3 div Øst
	
	

	Genåbning er 7+ og 5+ farve ellers D med 7+ og to farver at spille i
	Gennem spilfører
	2. 4(5) højeste
	2. 4(5) 
	Spillere
	Michael Staub 19578 & Susan Hjorslev 61899

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	9-17 og 4-4 i major /minor15-18 hp. femfarve i major
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Naturlige med cuebid som stærkeste svar og 2NT som invit.
	Es
	Ex, EK
	
	5 Card Major, med transfersvar efter 1♣︎ 

	
	Konge
	KD, KDx, Kx
	KD, KDx, EKx, Kx
	Generel stil 

	4. hånd:
	11-14
	Dame
	DB, DBx, Dx
	DB, DBx, KDx, Dx
	Konstruktive åbninger på to-, tre- og firtrinnet dog er

	Svar: 
	Rev. Amerikansk stayman og Jacoby
	Bonde
	BT, BTx, Bx
	BT, BTx, Bx
	2♦︎ multi med svag 6/7 farve i major eller superstærke hænder.

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	KBT, T9, T9x Tx 
	KBT, EBT, T9x, Tx
	2♣︎ 9-10 spilstik eller 20-21, 24/25 NT

	Generelt: Semi
	Semikonstruktive, usædvanlig 2NT
	9
	HH9, HT9, 9x
	HH9, HT9, 9x
	1UT åbning: 
	15-17 hp. - der kan være femfarve i major

	2-trækket: 
	Ma:6-9 og 6+farve, 1m – 2♦︎: Michaels 4+ hp.
	Højt
	Xx
	Xx
	1UT svar: 
	Modificeret amerikansk stayman og Jacoby

	3+-trækket: 
	Spær – som ved åbning, mindst 2 honnører (EKDB)
	Lavt
	3.5 højeste
	3.5 højeste
	2-o-1 svar: 
	11+ og 5 farve (hvis ikke trekortsfit i major)

	Genåbning:  
	Sjældent
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2♦︎ med svag major eller slemsøgende hænder

	Direkte:
	(1♣︎) - 2♣︎ naturligt med 12+ hp, (1♦︎) – 2♦︎ er MC
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	

	Med 6-10/15-17 hp., (1M) – 2M er anden major og ubekendt minor
	Farve   1.
	1.
	F
	K 
	F
	1♣︎ med 2+ klør når balanceret 12-14/18-19 ellers 4+ klør



	Spring: 


	
	2.
	K
	L/U
	
	Svar:

	Genåbning: Viser 
	Viser farven
	3.
	
	
	
	1♦︎ = hjerter, 1♥︎ = spar, 1♠︎ = 5+♦︎, 1NT=6-10 hp.

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	K
	F
	2♣︎ = 5+klør og 6-10 hp., 2♦︎= Multi  ♥︎, 2♥︎ = Multi ♠︎

	Dobling mod svag er styrke med mindst 12hp.
	2.
	
	F
	
	2♠︎ = gamekrav med 5+ klør.

	Dobling mod stærk er enfarvet hånd
	3.
	
	L/U
	
	

	2♣︎ = begge major (mindst 5-4), 2♦︎ = ubekendt major 5f og 4+ m
	Kald/afvisning
	Romersk på makkers udspil i farve, ALA i NT
	

	2♥︎/♠︎ = 6f, 2NT 0 begge minor eller stærk 5-5 major
	Markeringer
	Malmø – men kun når det er vigtigt 
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Odd/Even og Romersk på udspil i farve
	

	Dobler er oplysning, overmelding viser en stærk tofarvet hånd
	1. afkast
	Odd/Even
	

	3NT: for at spille og 4NT = takeout med en tofarvet hånd
	Trumfsignaler
	Omvendt forsinket kald 
	

	
	Andre signaler
	afkast i spilførers farve kan være lavinthal
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Normal 11-17 og fit til umeldte/18+ og ubalanceret.
	1♦︎ - 1M – 2NT =krav med 3 kortsstøtte og 17-19 hp.

	
	
	1M – 2x – 2x+1 = UK , fx 1♥︎ - 2♣︎ - 2♦︎ = UK med 5♥︎ og 14+ hp-

	
	Svar:
	0-9 simpel, D når 3. hånd melder er styrke (9+)
	1M-1NT-2♣︎ er rundekrav med 16+

	
	Genåbning: 
	Kan Låne 5 hp. fra makker, mindst to farver at spille i.
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Vores taberberegning sker efter manglende EKD i en farve.

	Efter modpartens oplysningsdobling
	High/low til major (offensiv) High/low til major/minor (defensiv)
	

	1♣︎ - (D) – transfersvar/systemet bevares.
	Styrkedobling, Fitvisende dobling
	

	RD viser 10+ balanceret med interesse i at Doble modstanderne.
	
	Bluff

	Farvemeldinger er naturlige og krav for runde.
	Svardobling: sædvanligvis med 10+ og balanceret.
	Sjældent – og når det sker, er det sædvanligvis i 3. hånd

	2NT efter Majoråbning viser 10+ og firkortsstøtte
	
	


	( Danmarks Bridgeforbund (DBF ) 2002-03
	14-08-2002 13:05


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	Ja
	2
	Udgang
	Balanceret ved 12-14/18/19
	transfer
	XY - NT
	

	
	
	
	
	Ubalanceret 4+ klør og 11-21 hp.
	1♦︎ = 4+♥︎, 1♥︎ = 4+♠︎, 1♠︎ = 5+♦︎
	4. farve krav til udgang
	

	
	
	
	
	Der kan være 5 ruder ved 5332 fordeling
	2♦︎= multi med ♥︎, 2♥︎ = multi med ♠︎
	
	

	
	
	
	
	
	2♠︎ = UK med 5+♣︎, andet er naturligt
	
	

	1(
	
	4
	Udgang
	(11) 12 – 21 – altid ubalanceret
	2♦︎= multi med ♥︎, 2♥︎ = multi med ♠︎
	XY - NT
	

	
	
	
	
	
	2♠︎ = UK med 4+♦︎
	Rev. Stens 2NT
	

	
	
	
	
	
	Omv. Bergen Raise, splinter
	4. farve krav til udgang
	

	1(
	
	5
	Udgang
	(11) 12 – 21
	Stens 2NT, Omv. Bergen Raise 
	LFT, Gazilli
	

	
	
	
	
	
	Splinter (7 tabere)
	4. farve krav til udgang
	

	1(
	
	5
	Udgang
	(11) 12 – 21
	Stens 2NT, Omv. Bergen Raise 
	LFT, Gazilli
	

	
	
	
	
	
	Splinter (7 tabere)
	4. farve krav til udgang
	

	1ut
	
	
	
	15-17
	Revideret amerikansk Stayman
	Lebensohl ved indmelding
	

	
	
	
	
	Der kan være 5 kort i major/
	
	
	

	
	
	
	
	6 kort i minor
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	ja
	0
	
	20-21/24-25 NT
	2♦︎= relæ med max. 3 kontr, 2♥︎/♠︎ er svag
	Minorrelæ efter 2M fra åbner er svag.
	

	
	
	
	
	
	2NT-3♥︎=transfer, 3♠︎=4 kontr., 3NT=5+k.
	
	

	2(
	ja
	0
	
	3-9hp. og 6-7 kort i M, 22-23/26-27 NT
	Plauken
	
	

	
	
	
	
	Eller superstærke ubalancerede hænder
	
	
	

	2(
	
	6
	
	10-13, kan være syvfarve ved 7222
	2NT spørger til fordeling, ny farve er krav
	
	

	2(
	
	6
	
	10-13, kan være syvfarve ved 7222 
	2NT spørger til fordeling, ny farve er krav
	
	

	2ut
	ja
	
	
	Spær 6-7 tabere og mindst 5-5 i minor
	Majorfarve er krav.
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær max. 7 tabere
	Nu farve er krav, 3NT for at spille
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær max. 7 tabere
	Nu farve er krav, 3NT for at spille
	
	

	3(
	
	7
	
	Spær max. 7 tabere
	3NT er slemsøgende
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	7
	
	Spær max. 7 tabere
	3NT er slemsøgende
	RKC 1430 på Major, RKC 3014 på Minor og Voidwood

	3ut
	ja
	
	
	Spær Mindst 5 -5 i major og 6 tabere
	
	Cuebid, 3NT serious på major og unserious på minor. 

	4(
	
	8
	
	Spær max. 6 tabere
	
	Last train

	4(
	
	8
	
	Spær max. 6 tabere
	
	

	4(
	
	8
	
	Spær max. 6 tabere
	
	

	4(
	
	8
	
	Spær max. 6 tabere
	
	

	4ut
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